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WSTEP

Zatozenie koncepcji

Projektowana instalacja to immersyjna, wielokanalowa narracja audiowizualna, ktérej celem jest
opowiedzenie historii Zfotego Stoku w sposéb nowoczesny, angazujacy i zapamiegtywalny. Gtéwna o$
opowiesci oparta jest na autorskiej legendzie o Janie i Dobromile, jednak fabuta osadzona zostafa
gteboko w bogatym i zlozonym faktograficznym kontekécie rozwoju gérnictwa, zycia codziennego i
burzliwych przemian miasta na przestrzeni wiekéw, naznaczonych wielowiekowym przenikaniem sie
wptywdéw polskich i czeskich. Przeplatamy osobiste story bohateréw z kluczowymi momentami
historycznymi, ktére ksztattowaty tozsamo$é Ztotego Stoku, od czaséw piastowskich, kiedy to ziemie te
stanowily cze$é Krélestwa Polskiego i bogactwo tutejszych kopalh zaczeto zasilaé polski skarb, poprzez
okres panowania Korony Czeskiej, ktéry przynidst miastu rozkwit i czeskie wptywy kulturowe. Budujemy
opowie$é nie tylko emocjonalnie poruszajaca, ale réwniez edukacyjng i lokalnie zakorzeniong, akcentujac
unikalng historie pogranicza, gdzie polska i czeska kultura wzajemnie na siebie oddziatywaty, tworzac
specyficzny koloryt tego miejsca.

Uzytkownik (widz) nie tylko oglada, ale zanurza sie w opowies$é, w ktdrej $wiatto, obraz, dZwiek i narracja
dziafajg synchronicznie, przyblizajgc mu zaréwno trudy i radosci zycia gdrniczej spotecznosci na
przestrzeni wiekéw, jak i zmieniajagca sie przynalezno$é panstwowa miasta, od czeskiej po austriacka i
pruska, az po ostateczny powrét do Polski. Chcemy, aby do$wiadczyt on historii Ztotego Stoku jako
fascynujgcej mozaiki loséw ludzkich i wielkiej polityki, w ktérej watki polskie i czeskie splatajg sie w
nierozerwalny sposdb. Przedstawione ponizej fabularyzowane fakty stanowig jedynie przyktad, ktéry
bedzie podlegat zmianom dostosowujgcym go do uzgodnionych faktéw historycznych i wymagah
Zleceniodawcy.

Waznym rozdziatem w historii Ztotego Stoku byto zatozenie tu mennicy. Jej budowe rozpoczeto w 1492
roku, a oddano jg do uzytku juz rok pdzniej, w 1493 roku. To niezwykte przedsiewziecie, biorac pod
uwage, ze byta to jedyna mennica w miescie, w ktérym nie rezydowat zaden ksigze, co $wiadczyto o
ekonomiczne] potedze i niezaleznosci miasta. Historia Ztotego Stoku splata sig réwniez z dziejami
kosciota ewangelickiego. Pierwotnie, w okresie reformacji, Zfoty Stok stat sie waznym osrodkiem
protestantyzmu na Slasku. Istniat tu zbér ewangelicki, kiéry rozwijat sie preznie az do kontrreformacji. Po
tym okresie ewangelicy, mimo ograniczef, nadal stanowili znaczacg cze$é spotecznosci, a ich koscidt,
choé doswiadczyt wielu przeksztatcer, pozostaje $wiadectwem bogatej historii religijnej miasta. Warto
zaznaczyé, ze obecny budynek kosciota ewangelickiego, ktéry dzi§ stuzy innym celom, jest obiektem o
ciekawej architekturze i stanowi integralng cze$é krajobrazu Ztotego Stoku.

W projekcie celowo przeplatamy story z history, budujac opowie$é nie tylko emocjonalnie poruszajaca,
ale réwniez edukacyjng i lokalnie zakorzeniong. Uzytkownik (widz) nie tylko oglgda, ale zanurza sie w
opowiesé, w kidrej $wiatto, obraz, dZwigk i narracja dziatajg synchronicznie.



Struktura instalacji

Dwie $ciany projekcyjne(lewa i prawa), kazda wyposazona w 8 okraglych ekranéw projekcyjnych
(tacznie 16 plansz). Gtéwna o$ narracyjna prowadzona jest poprzez dzwiek przestrzenny, voice-over
lektora, efekty dzwiekowe oraz ambienty terenowe. Animacje i materialy wizualne synchronizowane
sg precyzyjnie z fabufg i rytmem opowiesci. Kazdy z okraglych ekrandéw nie dziata niezaleznie — razem
tworza rozszerzona przestrzen narracyjna, w kidrej czas, miejsce i perspektywa zmieniaja sie
plynnie. Dzigki tej konstrukcji, widz nie ma poczucia fragmentfacji, lecz uczestniczy w
wielowarstwowej, zywej narracji.

Efekt koncowy

Odbiorca nie tylko poznaje dzieje Ztotego Stoku — on ich doswiadcza. Instalacja tworzy most miedzy
tym, co legendarne, a tym, co udokumentowane. Zamiast standardowej wystawy, oferuje kulturowe
doswiadczenie, kiére:

edukuje (fakty, daty, wydarzenia w narracyjnej formie),

- angazuje emocjonalnie (fabuta, bohaterowie, rytm),

zachwyca wizualnie (projekcja wielokanatowa, dZwiek, animacja),

zostaje w pamieci (poprzez immersje i narracje)



PRZYKLADOWA SCENA ilustracja - ZEW

¢) 00:00-00:45

€D Audio: delikatny ambient — wiatr w gérach, ptaki, szmer strumienia w oddali, echo krokéw.

& Narrator: Storice chylito sie ku zachodowi, rzucajgc diugie cienie na zbocza Gér Ztotych. tych
samych, ktére po czeskiej stronie zwane byly Rychlebskie Hory. Mtody Jan stat na skraju drogi prowadzqgcej
do Ztotego Stoku, z sercem petnym niepokoju i nadziei. Dotart tu, przyciggniety opowiesciami o bogactwie
kryjgcym sie w gérach — o zylach Isnigcego zfota i o zyciu, jakie toczyto sie w cieniu kopali. Miasto od
wiekdw tetnifo zyciem gérniczym — juz w X stuleciu wydobywano tu ztotodajng rude. O tym, ze z arsenu
mozna produkowaé arszenik dowiedziano sie w koricu XVIIl wieku. Czasem kopalnie przechodzity w rece
moznych rodéw, czeskich, pruskich, niemieckich czy polskich. Dla jednych — Zrédfo bogactwa, dla drugich
— przekleta géra, ktéra zabratfa zbyt wielu, nie baczgc na jezyk modlitwy czy pochodzenie gérnika.

& Projekcja Video: Aktywuje sie plansza 9 (Maciej w oddali, sylwetka na tle nieba, i rozciggajqcej sie
drogi do miasteczka, kieruje wzrok na plansze 11). Plansze 10, 11, 12 i 13 pojawiajq sie kolejno z lekkim

fade-in, budujq tto pejzazu.

¢) 00:45-01:30



€D Audio: delikatny ambient — dotychczasowe dzwigki przechodza w miejski zgietk, echo gérniczej

pracy,

& Narrator: W tle majaczyly pierwsze zabudowania miasta, osady znanej jako Reichenstein, najstarsza
nazwa brzmiata Grosena — oznaczata grodziszcze, potem Rychstein a nastepnie Reichenstain. Po polsku
— Zfoty Stok. Nad wiezq ratusza powiewat nowy sztandar: orzet z herbu Ksigestwa Ziebickiego z
czteropolowq tarczq na piersi. Pasy srebrno czarne na niej pochodzily z herbu Podiebradéw a czerwono
ztote z herbu Ksigstwa Kfodzkiego. Insygnia gdrnicze informowaty, ze Ztoty Stok jest miastem gérniczym a
korona na gtowie orfa, zZe jest miastem ksigzecym. Od tej pory na mapach Europy, w salach kupieckich
Wroctawia i Pragi, szeptano o tutejszych zfozach ztota — pono¢ réwnie bogtych jak ta w Kutnej Horze. Jan
poprawit tobofek. Zrobit kilka niepewnych krokéw naprzéd, gdy nagle, w oddali rozbrzmiaty koscielne
dzwony.

& Projekcja Video: Aktywuje sie sekwencyjnie kolejne plansze z lekkimi animacjami.

Plansza 14 —  panorama  dachéw  Zfotego  Stoku, ciepfe  barwy  zachodu.
Plansza 15 — zblizenie na sztandar z lwem i kilofem (herb).

Plansza 16 — szyb gérniczy na tle zbocza — dym i $wiatfo z pochodni.

¢) 01:30—-03:00

€D Audio: dzwiek dzwonéw zagtusza wszystko inne tak, ze po kilku sekundach tylko dzwony stychaé,
kiérych echo z czasem jest coraz cichsze i zanika z koficem sceny.

& Narrator: Jan zatrzymat sie i zamkngt oczy. Przypomniat sobie historie, ktére o tym miejscu opowiadat
mu dziadek. O pierwszych poszukiwaczach, pierwszych zbudowanych sztolniach. O wielkich moznych,
ktérzy zawtadneli tq ziemiq i gérnictwie, ktére jednym przynosifo chwafe, a na innych sprowadzato smieré.

@& Projekcja Video: Plansze 9-16 powoli, bardzo powoli robig fade-out, a od razu na planszach 1-8
rysuje sig timeline gdrniczej historii miasteczka, plansza po planszy pojawiq sie ilustracje. A na srodku - na
gtéwnym ekranie w formie tekstowej (do poczytania wyswietlajq sie opisy tekstowe do poszczegdlnych
slide’éw - ale to zastanawiam sie czy bedziemy robié, czy nie ograniczymy sie tylko do okrgglych grafik a
np. na obrysie grafik umiescimy tylko tytufy.
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PRZYKLADWE ELEMENTY SKLADOWE KILKU PLANSZ.

Plansza 1: Poczgtki gérnictwa — ok. VIl wieku.

Opis wizualny: llustracja przedstawiajgca prymitywne narzedzia gérnicze oraz ludzi wydobywajgcych zfoto
w okolicach Zfotego Stoku, na styku pradawnych szlokéw fgczqcych plemiona zamieszkujgce tereny
dzisiejszej Polski i Czech.

Opis tekstowy: Najstarsze slady dziatalnosci gérniczej w rejonie Ztotego Stoku, potozonego na pograniczu,
siegajq okofo VIl WIEKU, $wiadczgc o weczesnym zainteresowaniu bogactwami tych gér przez ludnosé obu
stron przysztej granicy.

Plansza 2: Pierwsza wzmianka o osadzie — 1273 r.

Opis wizualny: Fragment dokumentu ksiecia Henryka IV Probusa, polskiego wtadcy, nadajgcego
klasztorowi cysterséw z Kamierica Zgbkowickiego przywileje gérnicze w okolicach Ztotego Stoku, w okresie,
gdy region ten znajdowat sie pod polskim panowaniem, choé wplywy z sgsiednich Czech byly juz
odczuwalne.

Opis tekstowy: Najstarsze slady dziatalnosci gérniczej w rejonie Ztotego Stoku, potozonego na pograniczu,
siegajq okofo 2000 lat p.n.e.,(VIl WIEKU) swiadczgc o weczesnym zainteresowaniu bogactwami tych gér
przez ludnosé obu stron przysztej granicy.

Plansza 3: Nadanie praw miejskich — prawdopodobnie w roku 1334 r.

Opis wizualny: Scena przedstawiajgca uroczystosé nadania praw miejskich Ztotemu Stokowi, z udziatem

lokalnych dostojnikéw i mieszkaricéw, w okresie przejsciowym, gdy wplywy czeskie na Slgsku stawaly sie
coraz silniejsze, choé formalnie miasto wcigz lezato po polskiej stronie.



Opis tekstowy: W 1334 roku Zfoty Stok uzyskat prawa miejskie, co potwierdza jego rozwdj jako waznego

osrodka gérniczego na pograniczu polsko-czeskim, przyciggajgcego osadnikéw z obu stron.

Plansza 4: Odnowienie praw miejskich — 1491 r.

Opis wizualny: Herb miasta, symbolizujgcy bogactwo i gérniczq tradycje regionu, ktéry w tym czasie

znajdowat sie juz pod panowaniem Korony Czeskiej, choé w pamigci mieszkaricéw wciqz zywa byfa polska
przesztosé.

Opis tekstowy: W 1334 roku Zfoty Stok uzyskat prawa miejskie, co potwierdza jego rozwdj jako waznego

osrodka gérniczego na pograniczu polsko-czeskim, przyciggajgcego osadnikéw z obu stron.W 1491 roku
ksigze Henryk Starszy, czeski wltadca, odnowit prawa miejskie Ztotego Stoku, nadajgc mu herb i status
Wolnego Miasta Gdrniczego, co $wiadczy o kontynuacji rozwoju miasta pod nowym panowaniem, z
zachowaniem jego gérniczej specyfiki, waznej zaréwno dla Czech, jak i dla sgsiedniej Polski. Wydat
przywilej wolnosci gérniczej: prawo do poszukiwania kruszcu dla kazdego chetnego. Gdrnicy i gwarkowie
nie mieli obowigzku stuzenia w wojsku, nie ptacili podatkéw miejskich ani cet, nie musieli zrzeszaé sie w
cechy, mogli otrzymaé darmowe dziatki na budowe doméw, a nowym mieszkaficom zawieszano sptate
wczesniej zaciggnietych dfugdw.

Plansza 5: Zioty wiek gérnictwa — XV—=XVI w.

Opis wizualny: Panorama miasta z licznymi szybami gdérniczymi i pracujgcymi gérnikami, zaréwno tymi

przybylymi z gtebi Czech, jak i tymi o polskich korzeniach, wspdlnie eksploatujgcymi bogactwa ziemi pod
czeskim panowaniem.

Opis tekstowy: W XV i XVI wieku Ztoty Stok przezywat okres najwiekszego rozkwitu, dostarczajgc az 8%
ogdlnego wydobycia ztota w Europie, czynigc go waznym osrodkiem gospodarczym w skali kontynentu, a
jego bogactwo przyciggato uwage zaréwno polskich, jak i czeskich kupcéw i inwestoréw. W historii
Ztotego Stoku znaczqcq role odegrali Fuggerowie, potezna rodzina bankierdw i kupcéw z Augsburga,
ktéra w XV i XVI wieku kontrolowata znaczng czes$é europejskiej gospodarki, w tym rynek miedzi i
inwestycje w gérnictwo. Ich majgtek, choé poczgtkowo zbudowany na tekstyliach i bankowosci, gwattownie
wzrést dzigki prawom do wydobycia surowcdw, ktére otrzymywali od wladcéw w ramach sptaty dtugéw. W
Ztotym Stoku Fuggerowie byli kluczowymi inwestorami w kopalnie ztota, co $wiadczyfo o dwczesnym
prosperity miasta. Do dzi§ w Ztotym Stoku zachowafa sig kamienica Fuggerdw, renesansowa budowla z
XVI wieku, bedgca $wiadectwem ich ekonomicznego i architektonicznego wplywu na miasto. Wsréd
licznych szybéw i sztolni Ztotego Stoku szczegélne miejsce zajmowat szyb "Ztoty Osiot” (Golden Esel). Byto
to bez walpienia najbardziej znane i najbogatsze ztoze ztotonosnej rudy na Slgsku. Szacuje sie, ze z
wydobytej z niego rudy w ciggu siedmiu wiekéw pozyskano kilka ton zfota i dziesigtki tysigcy ton arszeniku.
Niestety, z bogactwem wiqze sie takze tragiczna historia. W 1565 roku doszto w szybie "Ztoty Osiot” do
najwigkszej odnotowanej katastrofy gérniczej na terenie obecnej Polski do 1896 roku. Gfeboki na 72 metry
szyb zawalit sie, grzebigc co najmniej 59 gérnikéw (niektére Zrédta méwig nawet o 90 czy 99 ofiarach).



Plansza 6: Eksploatacja arsenu — XVIII w.

Opis wizualny: Laboratorium chemiczne z butelkami oznaczonymi symbolem arszeniku, $wiadczgce o

nowym rozdziale w historii gérnictwa pod panowaniem austriackich Habsburgdw, ktérzy przejeli Slgsk od
Czech, ale wcigz w regionie obecne byly silne polskie i czeskie wplywy kulturowe i spoteczne.
Opis tekstowy: Od poczgtku XVIIl wieku rozpoczeto eksploatacje rud arsenu i produkcje arszeniku, ktéry

stat sie gtéwnym produktem Ztotego Stoku na wiele lat, znaczgcym dla przemystu éwczesnej Europy
Srodkowej, gdzie przenikaly sie interesy polskie, czeskie i austriackie. Produkcje rozpoczgt Hans
Szcharfenberg i do korica dziatalnosci kopalni arszenik byt gtéwnym produktem, ztoto pobocznym

Plansza 7: Przemiany przemystowe — XIX w.

Opis wizualny: Widok na nowoczesne zaktady przemystowe i kolej wqgskotorowq, symbolizujgce

industrializacje pod pruskim panowaniem, kiedy to Ztoty Stok, choé oddalony od Polski, wcigz
zamieszkiwany byt przez ludnosé o polskich korzeniach, utrzymujgcg kontakty zza éwczesnej granicy z
Czechami.

Opis tekstowy: W XIX wieku Zfoty Stok rozwijat sig jako osrodek przemystowy, z dziatajgcymi kopalniami,

hutami i zaktadami produkcyjnymi, wpisujgc sie w szerszy kontekst przemian gospodarczych w regionie
Slgska, gdzie polskie i czeskie dziedzictwo wcigz stanowito wazny element lokalnej tozsamosci. Wazne
miejsce w historii znajduje rodzina Giittleréw. To historia, ktéra niczym zyta ztota przeplata sie z dziejami
Ztotego Stoku, odmieniajgc oblicze miasta na ponad stulecie. Wszystko zaczeto sie w 1812 roku, kiedy to
Carl Giittler, sprytny handlowiec, zawart matzeristwo z Teresq Albel. To byt strzat w dziesigtke, bowiem
ojciec Teresy piastowat urzgd burmistrza Reichenstein (Ztotego Stoku) i co wazniejsze, byt wilascicielem
doskonale prosperujgcej fabryki czarnego prochu strzelniczego w Makolnie. Fabryka ta, co niesamowite,
dziata do dzis, stanowigc zywy pomnik tamtych czaséw. Carl i Teresa mieli czterech synéw, a po $mierci
tescia Carl przejgt kontrole nad prochowniq, umacniajgc rodzinny interes. Prawdziwy rozkwit nastat jednak
wraz z Wilhelmem Giittlerem, pierworodnym synem Carla, ktéry poslubit Pauling Kauffman z Javornika.
Wilhelm, cztowiek o niezwykfej intuicji, w 1850 roku dostrzegt wartosé w czyms, co inni uznaliby za smieci
— w zalegajgcych od dziesigcioleci hatdach wypatkéw pozfotowych. Kupit je od miasta i, co najwazniejsze,
wdrozyt metode Plattnera, rewolucyjny sposéb przetopu. Jego geniusz opfacit sie — z odpaddw odzyskat az
11 kilograméw czystego ztota! Ten niewiarygodny wyczyn zapewnit mu w 1851 roku, jako jedynemu ze
Slgska, nagrode i medal na prestizowej Swiatowej Wystawie w Londynie, rozstawiajgc imie Giittleréw i
Ztotego Stoku. Wilhelm nie spoczqgt na laurach. Z nowo zdobytym kapitatem ruszyt pod Javornik, gdzie
zatozyt kopalnie ,Bogate Pocieszenie”, rozpoczynajgc eksploatacje rud zZeloza, ofowiu i arsenu. Wraz z
Pauling doczekali sie pieciorga dzieci, a ich imperium stale rosto. Wilhelm wszedt nawet w spétke z samg
Marianng Oranskq, kupujgc kopalnie ,Frischauf” w Kletnie, gdzie wydobywano miedZ i fluoryt. Po jego
$mierci, Paulina wraz z synem Hermanem oddali hotd Wilhelmowi, budujgc okazate rodzinne mauzoleum.
Herman Giittler, godny nastepca, kontynuowat dziefo ojca. W 1883 roku, za 25 000 marek, odkupit od
miasta udzioly w podupadajgcej wéwczas kopalni, zapewniajgc rodzinie pefng kontrole nad przemystem. |
tak, przez ponad sto lat, az do 1945 roku, Giittlerowie byli niekwestionowanymi wiascicielami i motorami



napedowymi cafego przemystu w Ztotym Stoku. Ich dokonania to nie tylko wydobycie ztota i arsenu, ale
takze budowa elektrowni, uruchomienie pierwszej prywatnej linii kolejowej na Slgsku, wprowadzenie
telefonu, a nawet wynalezienie plastomenitu. Dbano réwniez o spofeczno$é — Giittlerowie sfinansowali
budowe kosciota katolickiego, szpitala, domu dla wdéw i wiele innych inicjatyw, ktére na zawsze wpisaty
ich w historie Ztotego Stoku jako wizjoneréw i dobroczyricéw.

Plansza 8: Zakonczenie wydobycia — 1961 r.

Opis wizualny: Zamknigta kopalnia z opuszczonymi szybami i zgaszonymi lampami gérniczymi,

symbolizujgca koniec pewnej epoki w miescie, ktére po Il wojnie swiatowej znalazfo sie w granicach Polski,
pamietajgc o swojej bogatej, wielokulturowej przeszfosci, zwigzanej zaréwno z Polskq, jak i Czechami.
Opis tekstowy: W 1961 roku zakoriczono dziatalnosé wydobywczqg w Ztotym Stoku, korczgc ponad 1000-

letnig tradycje gérniczq miasta, ktére na trwafe zapisato sie w historii regionu jako miejsce styku polskiej i
czeskiej kultury, gospodarki i ludzkich loséw.

OPROGRAMOWANIE
Koncepcja Systemu Zarzadzania Trescig Prezentacji Multimedialnej Instalacji w Ztotym Stoku
WSTEP

Niniejszy dokument stanowi rozszerzong koncepcje architekioniczng dedykowanego systemu
programowego, majacego na celu kompleksowe zarzadzanie tresciami multimedialnymi prezentowanymi
w immersyjnej instalacji audiowizualnej poswieconej historii Ztotego Stoku. Projektowana instalacja,
oparta na wielokanatowej narracji, wymaga precyzyjnej synchronizacji i kontroli nad elementami audio,
wideo oraz tekstowymi wyswietlanymi na szesnastu okragtych ekranach projekcyjnych na dwéch gtéwnych
$cianach projekcyjnych oraz ekranie przy oftarzu. Wymagane jest réwniez zarzadzanie czterema
projektorami, ktére postuzg do uruchamiania edukcyjnej gry interaktywnej na podtodze pomigdzy
$cianami. W zwigzku z tym, kluczowym elementem efektywnego funkcjonowania instalacji jest
dedykowane oprogramowanie, ktére umozliwi intuicyjng i centralng obstuge wszystkich aspektéw
prezentacji. Rozszerzona wersja dokumentu zawiera szczegdtowy opis kluczowych modutéw systemu,
przyktadowe przypadki uzycia oraz bardziej dogtebna specyfikacje techniczna.

ZALOZENIA SYSTEMU
Podstawowym zatozeniem systemu jest stworzenie modufowej i skalowalnej architektury, ktéra zapewni:

Centralne zarzadzanie zasobami multimedialnymi: Jedna, spdjna baza danych przechowujaca wszystkie
elementy audio, wideo, grafiki, tekstu i ruchu wykorzystywane w prezentacji. Baza danych powinna



wspieraé zaawansowane metadane opisujgce poszczegdlne zasoby oraz mechanizmy wyszukiwania i
kategoryzacji.

Precyzyjng synchronizacje treéci: Zaawansowane narzedzia umozliwiajgce definiowanie i zarzadzanie
zfozonymi  sekwencjami czasowymi, zapewniajgce idealne zgranie elementéw wizualnych z
wielowarstwowg warstwg dzwiekowg i dynamiczng narracjg lektora. System powinien wspieraé
synchronizacje z dokfadnoscig do klatki wideo i prébek audio.

Intuicyjny interfejs uzytkownika: Graficzny interfejs uzytkownika (GUI) zaprojektowany zgodnie z
zasadami ergonomii i intuicyjnosci obstugi, umozliwiajacy tworzenie, edycje i uruchamianie ztozonych
sekwencji prezentacji bez koniecznosci posiadania zaawansowane]j wiedzy techniczne;.

Elastyczno$é¢ i rozszerzalnosé: Architektura oparta na luzno powigzanych modutach powinna
umozliwiaé tatwe dodawanie nowych funkcjonalnodci, integracje z zewnetrznymi systemami oraz
adaptacje do przyszlych rozszerzen i zmian w konfiguracji instalacji.

Niezawodnos¢ i stabilnosé: System musi charakteryzowaé sie wysoka odpornoscig na btedy i awarie,
zapewniajac  ciggto$¢ dziatania prezentacji. Implementowane beda mechanizmy logowania,
monitorowania i odzyskiwania po awarii.

Diagnostyke i monitorowanie: Rozbudowane narzedzia do monitorowania stanu systemu i poszczegdlnych
komponentéw instalacji w czasie rzeczywistym, generowanie alertéw w przypadku wykrycia probleméw
oraz zaawansowane mechanizmy logowania ufatwiajgce analize i rozwigzywanie probleméw.

ARCHITEKTURA SYSTEMU

Projektowana architektura systemu opiera sie na tréjwarstwowym modelu klient-serwer, co zapewnia
separacje odpowiedzialnosci, ufatwia rozwdj i utrzymanie systemu oraz zwieksza jego skalowalno$é.

Warstwa Danych:

Baza Danych Multimediéw: Wykorzystanie relacyjnej bazy danych PostgreSQL z rozszerzeniami
przestrzennymi (PostGIS) w celu efektywnego zarzadzania metadanymi i potencjalnymi informacjami o
lokalizacji zasobdw (przydatne w przyszlych rozszerzeniach). Baza danych bedzie zoptymalizowana pod
katem szybkiego dostepu do duzych plikéw multimedialnych i ich metadanych. Implementowane beda
mechanizmy cachowania czesto uzywanych metadanych.

System Przechowywania Plikéw: Dedykowany system przechowywania plikéw (np. serwer NAS lub
chmura obliczeniowa) zoptymalizowany pod katem strumieniowego przesytania duzych plikéw audio i
wideo do systemu sterowania instalacjg. Wykorzystane zostang mechanizmy redundancji danych (RAID) w
celu zapewnienia bezpieczefistwa przechowywanych zasobéw.

Warstwa Aplikacji (Serwer Aplikacji):

Modut Zarzadzania Zasobami:
APl Zarzadzania Metadanymi: Interfejs APl umozliwiajacy dodawanie, edycje, usuwanie i wyszukiwanie

metadanych zasobéw multimedialnych. Wsparcie dla niestandardowych pél metadanych dostosowanych
do specyfiki projektu.



Ustuga Importu/Eksportu Zasobéw: Mechanizmy wsadowego importowania i eksportowania duzych ilosci
zasobéw multimedialnych wraz z ich metadanymi. Wsparcie dla réznych formatéw plikéw.

System Kontroli Wersji Zasobdéw: Opcjonalny modut umozliwiajacy $ledzenie zmian w zasobach i
przywracanie poprzednich wersji.

Modut Zarzgdzania Sekwencjami:

Edytor Logiki Sekwencji: Backendowa logika odpowiedzialna za przechowywanie, interpretacje i
zarzadzanie zfozonymi sekwencjami prezentacji. Wsparcie dla zagniezdzania sekwencji, petli, warunkéw
i zdarzer wyzwalajgcych zmiany w prezentacji.

Mechanizm  Synchronizacji: Zaawansowane algorytmy synchronizacji zapewniajgce precyzyjne
odtwarzanie zdefiniowanych sekwencji na wielu ekranach i kanatach audio jednoczeénie. Implementacja
mechanizméw kompensacji opéznier sieciowych (jesli dotyczy).

APl Zarzadzania Sekwencjami: Interfejs APl umozliwiajgcy tworzenie, edycje, usuwanie i pobieranie
sekwencji prezentacji przez aplikacje kliencka.

Modut Zarzadzania Ekranami i Wyswietlaniem:

Konfiguracja Topologii Ekranéw: Mechanizmy definiowania fizycznego uktadu ekranéw i przypisywania
im logicznych identyfikatoréw w systemie.

Ustuga Planowania Wyswietlania: Opcjonalny modut umozliwiajacy planowanie uruchamiania okreslonych
sekwencji prezentacji o okreslonych porach i w okreslonych dniach.

API Sterowania Wyséwietlaniem: Interfejs APl umozliwiajacy zdalne sterowanie wyswietlaniem tresci na
poszczegdlnych ekranach (rozpoczecie, zatrzymanie, pauza, zmiana sekwencji).

Modut Uwierzytelniania i Autoryzacji: Zabezpieczenie dostepu do systemu poprzez mechanizmy
uwierzytelniania uzytkownikéw i kontroli dostepu na podstawie rél i uprawnien.

Modut Logowania i Monitorowania: Zapisywanie szczegdtowych logéw dotyczacych dziatania systemu,
bteddw i zdarzeh. APl umozliwiajgce monitorowanie stanu systemu w czasie rzeczywistym.

Warstwa Prezentacji (Aplikacja Kliencka i System Sterowania Instalacjg):

Aplikacja Kliencka (Interfejs Uzytkownika):

Rozbudowany Edytor Sekwencji Czasowych: Wizualny edytor z zaawansowanymi funkcjami, takimi jak:
Wielokanatowa o$ czasu z mozliwoscig precyzyjnego umieszczania i synchronizowania zasobéw audio,
wideo i tekstowych dla kazdego ekranu.

Wsparcie dla klatek kluczowych do animacji i efektéw wizualnych.

Mozliwo$é definiowania ztozonych przej$é miedzy scenami i zasobami.

Wizualna reprezentacja dzwigeku przestrzennego na osi czasu.

Narzedzia do precyzyjnego przycinania i edycji zasobéw multimedialnych w ramach sekwencji.
Mechanizmy grupowania i faczenia elementéw sekwencji.

Zaawansowany Modut Podgladu: Podglad z mozliwosécig symulacji dziatania instalacji na wielu ekranach
jednoczesnie, z synchronizacja diwieku przestrzennego. Opcje sterowania odtwarzaniem (krok do
przodu/tytu, zmiana predkosci).

Modut Zarzadzania Projektami: Umozliwienie tworzenia i zarzagdzania wieloma projektami prezentacji.
Modut Wspétpracy: Opcjonalna funkcja umozliwiajaca prace wielu uzytkownikéw nad jednym projektem
jednoczesnie (np. udostgpnianie projektéw, $ledzenie zmian).

System Sterowania Instalacjg (Runtime Environment):



Wysokowydajny Modut Odiwarzania: Zoptymalizowany pod katem ptynnego odtwarzania wysokiej
rozdzielczoéci wideo i wielokanatfowego dZwieku na wielu ekranach jednoczesnie. Wykorzystanie
akceleracji sprzetowej (GPU) do dekodowania wideo.

Modut Synchronizacji Czasu Rzeczywistego: Mechanizmy synchronizacji odtwarzania na wszystkich
ekranach z dokfadno$cig do pojedynczych klatek. Wykorzystanie protokotéw synchronizacji czasu (np.
NTP).

Interfejsy Komunikacyjne z Urzadzeniami: Obstuga réznych protokotéw komunikacyjnych (TCP/IP, UDP,
Art-Net, DMX) do sterowania projektorami, systemem audio, o$wietleniem i innymi elementami instalacji.
Modut Obstugi Dzwieku Przestrzennego: Zaawansowane miksowanie i routing wielokanatowego dzwieku
zgodnie z definicjami w sekwencjach. Wsparcie dla réznych formatéw diwieku przestrzennego (np.
Dolby Atmos, DTS:X).

Modut Obstugi Zdarzen i Triggeréw: Reagowanie na zdarzenia zewnetrzne (np. interakcje widzéw,
sygnaty z czujnikéw) i wyzwalanie zmian w prezentacji zgodnie z zdefiniowang logika.

Modut Monitorowania Lokalnego: Ciggfe monitorowanie stanu lokalnych zasobéw i urzadzeh oraz
raporfowanie statusu do serwera aplikacji.

PRZYPADKI UZYCIA

Dodanie nowego zasobu multimedialnego: Uzytkownik loguje sie do aplikacji klienckiej, przechodzi do
modutu biblioteki mediéw, wybiera opcje "Dodaj zaséb”, wskazuje plik na swoim lokalnym dysku,
wprowadza metadane (tytut, typ, opis, powiagzane plansze), a nastepnie przesyta plik na serwer. Serwer
zapisuje plik w systemie przechowywania i aktualizuje baze danych metadanych.

Tworzenie nowej sekwencji prezentacji: Uzytkownik tworzy nowy projekt w aplikacji klienckiej, otwiera
edytor sekwencji czasowych, przecigga zasoby multimedialne z biblioteki na 0§ czasu dla poszczegdlnych
ekrandw, ustawia punkty poczatkowe i koficowe, definiuje efekty przej$é i synchronizuje elementy audio z
wideo. Zapisuje utworzong sekwencje na serwerze.

Edycja istniejacej sekwencji: Uzytkownik wybiera zapisang sekwencje z listy, otwiera ja w edytorze,
dokonuje zmian (np. przesuwa elementy na osi czasu, zmienia zasoby, dodaje nowe elementy), a
nastepnie zapisuje zaktualizowang sekwencje na serwerze.

Uruchomienie prezentacji: Operator za pomoca aplikacji klienckiej lub dedykowanego panelu sterowania
wybiera sekwencje prezentacji i uruchamia jg. System sterowania instalacja pobiera z serwera definicje
sekwencji i powigzane zasoby, a nastgpnie oditwarza je w zsynchronizowany sposéb na wszystkich
ekranach i kanatach audio instalacji.

Monitorowanie stanu instalacji: Operator korzysta z modutu monitorowania w aplikacji klienckiej lub
dedykowanej konsoli, aby na biezaco $ledzié¢ status wszystkich komponentéw instalacji (serwery,
projektory, system audio). W przypadku wykrycia probleméw (np. brak potaczenia z projektorem) system
generuje alerty.

TECHNOLOGIE IMPLEMENTACY]NE (ROZSZERZONE)

Jezyk programowania serwera: Python (wersja 3.x) z frameworkami Django REST Framework (do budowy
API) oraz Celery (do zadah asynchronicznych, np. importowanie duzych plikéw).



Baza danych: PostgreSQL (wersja 14 lub nowsza) z rozszerzeniem PostGIS (do potencjalnej obstugi
danych geoprzestrzennych) oraz TimescaleDB (do efektywnego przechowywania i analizy danych
czasowych logéw i metryk monitorowania).

System przechowywania plikéw: Dedykowany serwer NAS z interfejsem sieciowym (Ethernet) i
protokotami NFS/SMB. Alternatywnie, ustuga Amazon S3 lub Google Cloud Storage z szyfrowaniem
danych.

Jezyk programowania aplikacji klienckiej: Electron (wersja 20 lub nowsza) z wykorzystaniem React (wersja
18 lub nowsza) do budowy interfejsu uzytkownika oraz Redux (lub Zustand) do zarzadzania stanem
aplikacji.

System sterowania instalacja: Aplikacja natywna w jezyku C++ (wersja C++17 lub nowsza) z bibliotekami
Qt (wersja 6 lub nowsza) do obstugi interfejséw komunikacyjnych i potencjalnego lokalnego GUI (jesli
wymagane). Wykorzystanie bibliotek do dekodowania wideo (np. FFmpeg) i audio (np. libsndfile).
Protokoty komunikacyjne: RESTful APl (JSON over HTTPS) do komunikacji miedzy klientem a serwerem,
WebSocket (do dwukierunkowej komunikacji w czasie rzeczywistym, np. do monitorowania stanu),
TCP/IP, UDP, Art-Net, DMX (w zaleznoéci od sterowanych urzadzen).

System kontroli wersji: Git z repozytorium GitLab lub GitHub.

Konteneryzacja: Docker i Docker Compose do $rodowisk deweloperskich i potencjalnego wdrozenia
serwera aplikacji.

Orkiestracja konteneréw: Opcjonalnie Kubernetes (jesli skala projektu tego wymaga).

PODSUMOWANIE

Rozszerzona koncepcja systemu zarzadzania trescig prezentuje bardziej szczegdtowa architekture i
funkcjonalnosci, ktére sa niezbedne do efektywnego zarzadzania ztoZzong instalacjg multimedialng w
Ztotym  Stoku. Tréjwarstwowa architektura, szczegétowy opis modutéw, przypadki uzycia oraz
rozbudowana specyfikacja techniczna stanowig solidng podstawe do dalszego projektowania i
implementacji systemu. Dbato$é o intuicyjny interfejs uzytkownika, niezawodno$é dziatania oraz
mozliwosci diagnostyki i monitorowania zapewnig sprawne funkcjonowanie instalacji i pozytywne
doswiadczenia dla odbiorcéw.

Przygotowanie Materiatéw Wizualnych i Audialnych — Klucz do Angazujacej Prezentacji

Ten rozdziat szczegdtowo opisuje dziatania, jakie zostang podjete w celu stworzenia bogatych i
angazujacych materiatéw wizualnych oraz audialnych, ktére wzmocnig przekaz prezentacji i utrzymaja
uwage odbiorcéw. Nasze podejscie opiera sig na tworzeniu unikalnych, profesjonalnych i dopasowanych

do charakteru prezentacji elementéw.

1. llustracje i Infografiki:



Koncepcja Wizualna: Opracujemy spdjng koncepcje wizualng, uwzgledniajaca kolorystyke,
typografie i styl graficzny, ktére beda harmonizowaé z identyfikacjg wizualng Twojej marki i
tematykg prezentacji.

Projektowanie llustracji: Stworzymy wysokiej jakos$ci, unikalne ilustracje, ktére w klarowny i
atrakcyjny sposéb zobrazujg kluczowe koncepcje, dane i procesy. Zadbamy o ich estetyke i
merytoryczng dokfadnosé.

Tworzenie Infografik: Przeksztatcimy ztozone dane i statystyki w czytelne i angazujace
infografiki. Wykorzystamy wizualizacje, ktére utatwiag zrozumienie informacji i zapadng w
pamieé odbiorcéw.

Optymalizacja: Wszystkie ilustracje i infografiki zostang zoptymalizowane pod katem
wyswietlania na réznych urzadzeniach i ekranach, zapewniajac doskonata jakos¢ obrazu.

2. Animacje i Materiaty Wideo:

Animacje Wyjasniajace: Tam, gdzie to korzysine, zaprojektujemy krétkie animacje, ktére w
dynamiczny sposdb wyjasnig trudniejsze zagadnienia, zaprezentujg dziatanie produktu lub
ustugi, czy zilustrujg sekwencje zdarzen.

Wizualizacje Danych: Ozywimy dane statystyczne poprzez animowane wykresy i grafiki, co
uczyni je bardziej przystepnymi i interesujgcymi dla publicznosci.

Montaz Materiatéw Wideo: Jesli posiadasz istniejgce materiaty wideo, zajmiemy sie ich
profesjonalnym montazem, dodajgc ewentualne napisy, intro/outro oraz optymalizujgc jako$é
obrazu i dZzwieku.

3. Gfos Lektorski i Realizacja Dzwiekowa:

Dobér Lektora: W zaleznosci od charakteru prezentacji, zaproponujemy profesjonalnych
lektoréw o odpowiedniej barwie glosu i dykcji. Zapewnimy nagranie wysokiej jakosci w
profesjonalnym studiu.

Scenariusz Lektorski: Przygotujemy precyzyjny scenariusz lektorski, ktéry bedzie idealnie
synchronizowany z trescig wizualng prezentacji.

Realizacja Dzwigkowa: Zadbamy o profesjonalng realizacje dZzwigkowa, w tym o montaz $ciezki
lektorskiej, dodanie odpowiednich efektéw dzwigkowych (jesli to konieczne) oraz o
optymalizacje poziomu gtosnosci.

Podktad Muzyczny: Dobierzemy odpowiedni podktad muzyczny, ktéry bedzie budowat
atmosferg prezentacji i nie bedzie przyttaczat przekazu werbalnego. Zapewnimy legalnos$é
wykorzystania utworéw muzycznych.

Nasze zaangazowanie w przygotowanie materiatéw wizualnych i audialnych gwarantuje, ze Twoja

prezentacja bedzie nie tylko merytoryczna, ale réwniez wizualnie atrakcyjna i angazujgca dla odbiorcéw.



Wykorzystanie réznorodnych formatéw multimedialnych pozwoli na lepsze zrozumienie przekazywanych
informacji i zwiekszy zapamigtywalno$é kluczowych komunikatéw.

Podsumowanie Kluczowych Korzysci:

o Profesjonalnie zaprojektowane i wykonane materiaty wizualne i audialne.
o Zwiekszenie zaangazowania i uwagi odbiorcéw.

o Lepsze zrozumienie i zapamigtanie kluczowych informacji.

o Wzmocnienie wizerunku Twojej marki.

o Spdjna i atrakcyjna prezentacja na najwyzszym poziomie.



